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	Thief -> Jester -> Harlequin
jak moglem od ciebie zgapic jak mialem 1 post co do builda a nie ty
	Thief -> Jester -> Harlequin
To ty ze mnie żeś sciągnoł xD
	Thief -> Jester -> Harlequin
Fetowicz napisał:A to mój Build myśle ze jest dobry i do PvE i PvPhttp://dragonica.db.mmosite.com/tools/? &hellip; 1515250505To jest to samo co moj czyli Kopia :P:P
	Thief -> Jester -> Harlequin
A to mój Build myśle ze jest dobry i do PvE i PvPhttp://dragonica.db.mmosite.com/tools/? &hellip; 1515250505
	Thief -> Jester -> Harlequin
http://dragonica.db.mmosite.com/tools/? &hellip; 1515250505To jest Build prawdziwy By Rozyczka
	Magician -> Acolyte -> Priest
Niech ktoś poda dobry build, bo ja nie wiem w co ładować u mego Monka
	Thief -> Assassin -> Ninja
Raczej spróbuje builda Anu ale dodam do ambusha 1/5 a do hypnotizera 4/5
	Magician -> Wizard -> Archmage
Owszem ale widzisz jaki wcześniej jest skill passywny przed tym?? Battle hit którego nie polecam...
	Magician -> Wizard -> Archmage
Mi sie wydaje ze staff mastery powinno byc na 5 w tym buildzie poniewaz jak jest dodany na +5 daje +100 magic atack power :)
	Archer => Pathfinder => Ranger
http://dragonica.db.mmosite.com/tools/? &hellip; 5005505000&nbsp; Taki jest bynajmniej moje rozwiązanie dla Rangera. Troszkę SP jeszcze zostało to już wasz wybór jak rozdacie.&nbsp; A zapomniał bym tak najlepiej rozdać po pierwszym resecie, http://dragonica.db.mmosite.com/tools/? &hellip; 0000000000 chodzi tutaj o podrzucanie mobow Rising Arrow 5/5
	Warrior -> Gladiator -> Myrmidon
Mam beserkera 62lvl na gPot i dotychczas ze zgromadzonej mi wiedzy zlozylem taki build do 70lvlhttp://dragonica.db.mmosite.com/tools/? &hellip; 5130052050Skile z warrioraCzemu mlotek I sword dance na 5lvl? a to dlatego ze 5lvl mlotka daje wieksze prawdopodobienstwo stuna(nie zawsze mamy stumble z gladka gotowe do uzycia) a swor dance na 5lvl ma wiekszy range (zasieg)Skile z gladiatoraGryzli i pasyw nie wnosza duzo do naszego dmg wiec je pominolem. Czemu hp na 5lvl? no zawsze jakis + do HP ponadto na 5lvl mamy 30% wiecej hp z kazdego potka a zwazywszy na to ze nie ma potkow na 50lvl to ta opcja jest przydatna tu pod PvE bardziej.IGB na 5lvl czemu tak? Obecnie IGB daje tylko lock ale najnowsze wiesci z IAH donosza ze z powrotem zostanie mu przywrucony luch 3lvl wystarczy ale na 5lvl ma wurzucac na podoby poziom co&nbsp; Death Bound (skil z myrmka)IB na 1lvl ze wzgledu na to ze nim staram sie tylko przewrocic albo zatrzymac obecjego skila u przeciwnika. (uzycie SD jest tu lepsza opcja)Kostka na 5lvl tu mamy 2/6 bufuf zajefajnych reszta jest przydatna.WoE na 5lvl gdyz ma daleki zasiek mocno w miare bije no i na pvp nie raz ktos nie wiedzial co go zabilo :)Skile z myrmpasywy max nie ma co tu za duzo sie rozpisywac.Gust Slash trafiajac nim na pvp ladne dmg zabiera ponadto jak wejdzie crt to jest piekne dmgWhirlwind 3lvl starcza bije mobki przewrocone tu zastosowanie glownie PvE ale czasem sie na HQ przydaje bo zatrzymuje to jego skileDeath Bound Dobre DMG wyrzuca w powietrze ponadtko od 3lvl bije to co juz jest w powietrzu.Wyvren wiadomo 5lvl podstawaRaising storm skill czysto PvE bo na PvP raczej trudno kogos w to zlapac ale jak niechcacy wskoczy w niego to z 2 dobre hity dostanie (skill ten pozbawiony jest aim czyli nie ma miss)skile BeserkerTu tak naprawde nie ma nic ciekawego skile maja dlugi cooldow dluga animacje Awakening jedynie co to pasyw z biegania gdyz ta reka co jest trudno dosiegnac przeciwnika. Jak juz chcecie nowe skile to tylko ultimate polecam poniewaz awakening sie dlugo laduje, pozatym po uzyciu skila nie ultimate Awakening sie &quot;spala&quot; wiec uzyjemy ich ze 2-3 na pelnym pasku.
	Magician -> Wizard -> Archmage
Urumi&nbsp; - AM - Build bez uwzględnienia 4 klasyhttp://dragonica.db.mmosite.com/tools/? &hellip; 0010510500
	Thief -> Assassin -> Ninja
Mój Build: http://dragonica.db.mmosite.com/tools/? &hellip; 2021111100A teraz coś ode mnie :) build na 45 lvl :) Przypomina że nadal jestem w posiadaniu reset scrolla i mam pełny zamiar użycia go po update...Skille z Thiefa idą w odstawkę po osiągnięciu 55 lvl :)...czyli chwile przed emeryturą ^^ Pozdro. Nordziak.
	Thief -> Jester -> Harlequin
Osobiście wydaje mi się, żę powinno dodawać się do skilli &quot;double attack&quot; i do &quot;claw mastery&quot; Pozdro!
	Thief -> Assassin -> Ninja
Build którego osobiście używam: http://dragonica.db.mmosite.com/tools/? &hellip; 5251151151Build dobry zarówno do pve jak i pvp. Jednak aby był on w 100% przystosowany do pvp radzę wymaksować Hypnotizera. Wielu jest także zwolenników Rocket Punch + Nozzle Tuning, ponieważ stunuje on przeciwnika,myślę jednak, że wystarczy sam Hypnotizer na 5 lvlu. Skill Gimlet, może służyć do odstraszenia przeciwnika, jeśli zauważył on miejsce naszego &quot;pochówku&quot;, osobiście jednak nie przydzielałam w to sp.Co do Poison Crashera pewna nie jestem, nigdy owego skilla nie wypróbowywałam, na pvp jednak może lecz nie musi okazać się przydatny. Ja postanowiłam tego nie ruszać.Jeśli chodzi o skille Ninja Frenzy... cóż, dobre na moby o niższym levelu, sporo niższym levelu. Biorąc pod uwagę nadchodzącą czwartą klasę,rozważałabym pozostawienie Ninja Frenzy w spokoju. W samą przemianę w ninja można zainwestować, gdyż po przemianie zwiększa się szybkość ruchu.

